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一、關於  iC lone 

 

「iClone 中文版」 全新 3D 角色製作的震撼，為您的數位照片開啟無限可能性。無論是您的親

朋好友或是明星偶像，只需要一張照片，就能輕鬆創造出令人震懾的全 3D 角色。不用學習角

色動畫、3D 模型建置，iClone 為您準備好為數眾多的造型、配件，只需輕點滑鼠，就立即擁有

最個性化的角色。 

 

 

3D 動畫不再是專業人士獨享的權利，甲尚科技推出的  iClone ，為3D 動畫領域樹立了新指標。

透過iClone，無須複雜的學習過程，即學即用，您所需要建立3D角色動畫的工具一應俱全。即時

效果預覽，能讓您在製作過程中立刻針對需要修改的部份進行處理，無須花費寶貴的時間等待。

要分享、交換成品，只需從iClone支援的眾多格式中，選擇適合的設定，無論DVD Video、遊戲、

或是行動電話… iClone ，是您晉身 3D 角色動畫最佳途徑。 

 

iClone 讓製作 3D 角色變得更容易，只需要照片與內建的 3D 角色模型，您就可以完成會說、

會唱、會跳的專屬角色。您可以輸出到影片剪輯軟體、網頁、行動裝置或是作為最酷的螢幕保護

程式。您所需要作的事情只是輸入照片、錄音，透過  iClone 獨家臉部變形技術與最自然的動作

表現，不再需要複雜的模型製作、貼圖調整，彈指之間就可以將您化身成3D演員，讓您的多媒

體經驗更上層樓。 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二、軟體安裝 

安裝「iClone 中文版」： 

註：安裝前，請先確認您已連線至網際網路，並有足夠的剩餘硬碟空間。 

 

1、插入「iClone 中文版」的光碟片到您的光碟機中，當出現安裝畫面選單後，請選擇「安裝 

iC lone 中文版」開始安裝。 

註：如果安裝精靈無法自動執行時，請選擇 Windows 下緣的「開始」功能表中的「執行( R )」

選項，並在「開啟( O )」對話方塊中鍵入X：\ iClone\Setup.exe (假設 X：\為您光碟機所處的

磁碟機位置)。 

 

   

2、在「iClone 中文版」安

裝程式的畫面按「下一步」，

進入下一個步驟。 

 

3、若您選擇接受授權合約內

容，請按「是」，並進入下一

步驟。 
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4、在登入資訊的空白處填入

您的姓名、公司名稱、電子

郵件以及產品序號，並按「下

一步」。 

 

5、安裝過程中，程式會自動

連上網路進行認證，此認

證程序可能進行數秒至

數分鐘不等，請耐心等

候。 
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6、在選擇安裝目錄的畫面按

「下一步」，程式會安裝

在預設的目錄，或是按下

「瀏覽」選擇其他的安裝

目錄。 

 

7、在選擇目的地位置的畫面

按「下一步」，程式會將 

「iClone 中文版」資料

安裝在預設的目錄。或是

按下「瀏覽」選擇其他的

安裝目錄。 

 

8、請確認安裝資料夾的名

稱，按「下一步」之後，程

式開始安裝。 
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9、安裝精靈自動開始安裝。 

 

10、按下「完成」，完成

「iClone 中文版」程式安

裝。 
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三、使用說明      

 

快速建立一段MV 

下述功能介面您可以在本說明書的細部功能介紹中，瞭解更多的功能介紹；而透過以下的步驟說

明，可以讓您在最短的時間內製作輸出一個  iClone MV 檔案，有助於您熟悉本軟體。   

 

■ 快速建立角色、3D 頭部模型 

   

當您開啟  iClone 之後，請按下   按鍵，在   的選項中，您可以由『範本』

選擇  iClone 所內建的各種不同角色造型對角色進行編輯動作；或是選擇『調整』選項，針對角

色各部位用以下的微調功能進行編輯設定。 

 

◎當您完成  iClone 的各種編輯之後，按下   按鍵即可將編輯後的效果儲存到

『自訂』資料夾，方便以後隨時選擇先前所編輯好的檔案套用；或是當您編輯完之後，按

下   按鍵，將編輯後的效果覆蓋至檔案上。 

 

1、建立角色造型 

您可以透過『範本』選擇  iClone 內建的各種角色，快

速建立出一個3D的立體模型，選擇之後按下 

 按鍵即可於左方『主3D視窗』中預覽到

您所建立的角色造型。 

 



8 

2、變換體型、大小、旋轉 

當您於『範本』選擇  iClone 各種角色之後，可在『調

整』選項中，針對所選擇的角色做『體型的變換』、『肢

體大小的調整』以及『位置的調整』等等細部編輯動

作，創造出具有個人化風格的  iClone 角色，若您要回

復原始設定，只需按下  按鍵，即可立即恢

復原來的設定。 

 

3、匯入自行設定的角色 

若您要匯入自行設定的角色，只需在『角色輸入』選

項中點選   按鍵，即可以載入您所自製的角色。

目前支援檔案格式為『 VNS 格式(*.vns) 』。 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■ 建立真實  3D 頭像 

建立好角色之後，接下來就是建立一個真實的3D頭部模型套用於角色上，如何快速編輯出一個

iClone 3D頭部模型，其步驟如下： 

 

步驟1： 

您可以透過   按鍵開始製作。在『頭部』編輯選項按下 製作臉部 中的   按

鍵，在視窗中選取所需的照片檔，完成後按下『開啟』，將照片載入  iClone 進行編輯動作。 

   

 

步驟2： 

當載入照片之後，您可以運用頁面左方的功能鍵進行照片的色彩編修與影像處理處理，當您完成

調整之後，請按   以繼續編輯的動作。 

           

 

 

 

開啟照

片 貼上照

片 裁切影

像 順時針旋

轉 
逆時針旋

轉 鏡射圖像

檔 自動對比

調整 
色彩對比

調整 色彩平衡

調整 復原/取消

復原 
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若您所載入的照片範圍太大，可藉由   按鍵來裁切影像；此功能鍵提供您來選擇所要編修

的範圍大小區域，點選之後，在頭部的左上方按下滑鼠左鍵，拖曳到臉部的右下方，此時會出現

一個虛線的方框，此方框就是您所框選的臉部區域，此時放開左鍵即完成框選臉部的區域。確定

選取範圍之後，可以點選   按鍵繼續下一步的動作，若要取消，請點選   或是 

按鍵來取消動作。 

註：若載入圖像照片頭部傾斜，可以在剪裁影像後，點選選取虛線四周的小方塊(如下圖所

示)，進行『放大縮小』與『旋轉角度』的動作。 

 

步驟3： 

接下來進入『調整臉部輪廓』功能頁面；透過臉部自動辨識的功能，程式會自動幫您定位臉部

範圍區域，之後您可以再手動調整移動臉部定位點以達到到最精確的定位點。 

 

在此頁面中，您可藉由拖拉右方視窗的定位點來調整臉部選取的範圍大小，可立即於『 3D 預

覽 』視窗中顯示出調整後的結果；另外於『3D預覽視窗』底下  iClone 提供了『人種』以及『性

別』供您選擇套用，以做出更完美的臉部模型；您可以利用以下檢視工具調整，其說明如下： 

A、原圖大小   ：將圖片檔恢復成原始設定。 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B、旋轉   ：水平與垂直旋轉檢視臉部模型畫面。 

C、縮放   ：放大與縮小檢視臉部模型畫面。 

註：此臉部調整步驟以左方『3D預覽視窗』呈現的為調整結果，請以左方畫面為調整依據。 

 

◎此調整步驟需注意的是『人種』與『性別』的選項，藉由選擇正確的『人種』與『性別』，

讓您所輸入的臉部照片與頭部模型更加的密合，以達到最佳的編輯效果。 

『人種』：不同的人種在頭部的輪廓、大小、比例、長寬等等均不相同，因此選擇正確的人

種選項，以套用較合適的頭部模型，將有助於建立完美的頭部模型。 

『性別』：男女性別與孩童的頭部模型部分，在臉部的寬瘦，臉頰邊緣的大小等等設定均不

相同，因此選擇正確的性別選項將有助於建立完美的頭部模型。 

 

當您在此步驟編輯動作之時，選擇正確的『人種』與『性別』選項，將可以讓您所輸入的照片

與  iClone 做最緊密的結合，達到最真實的編輯效果。 

 

當您完成整此頁面調整之後，請按   按鍵，返回先前設定頁面請按   按

鍵，若要取消此編輯功能請按   按鍵。 

 

步驟4： 

接下來進入『調整臉部角度與方向』功能頁面；透過此3D頁面模型細部調整功能，讓您可以調

整人像角度，將臉部照片與頭型模組做更加完美的結合，以達到最佳的輸出結果。 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以下為調整功能鍵說明： 

A、原圖大小  ：將圖片檔恢復成原始設定。 

B、縮放   ：放大與縮小檢視臉部模型畫面。 

  C、移動   ：移動3D檢視框線位置。 

  D、旋轉   ：左右旋轉3D檢視框線位置。 

  E、旋轉   ：水平與垂直旋轉檢視3D臉部模型檢視框線位置。 

 

註：此臉部調整步驟以左方『3D預覽視窗』呈現的為調整結果，請以左方畫面為調整依據。在此步驟中所要

調整的是臉部照片與頭部模型的結合角度；您可用滑鼠上下左右拖拉3D臉部模型框線，透過臉部角度的調整，

讓臉部圖像檔與  iClone中的頭部模型，達到最佳的結合效果。以調整出最合適的臉部模型。 

當您完成整此頁面調整之後，請按   按鍵，返回先前設定頁面請按   按

鍵，若要取消此編輯功能請按   按鍵。 

 

步驟5： 

接下來進入『調整臉部特徵點與輪廓』的『編輯正臉』功能頁面；透過此頁面的細部臉部網

點調整、側面臉部微調功能，讓您可以精確調整臉部五官位置、側向臉部膚色。 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在此頁面中，您可以透過以下幾個功能鍵進行五官與側向臉部膚色等細部的微調；並且亦可以重

新載入新照片檔進行編輯。其說明如下： 

A、鏡射   ：當您勾選此選項，在調整時會左右對稱一起更動；若您要將臉部五官分別做細部的微

調，請勿勾選此選項。 

B、調整側臉膚色   ：此選項的功能主要是在調整側臉膚色的補色；由於系統在側臉膚色的設定是針

對您所輸入的照片臉部做補色，因此當您於『3D預覽視窗』中旋轉臉部模型檢視時，您可用運用『 吸管   』

功能來選取皮膚顏色來使用，以調整到最適當的側臉膚色。 

C、開啟新檔案   ：若您修改至此步驟時，想要重新載入照片檔進行編輯，請按下此按鍵。 

D、開啟  FaceJpeg 檔案  ：若您有購買甲尚公司所出品的『  iClone中文版 』(註：

您的iClone必須升級為4.01版)，已經在該程式中做好照片檔的調整並輸出成『  FaceJpeg 』檔案之後，按下

此按鍵即可載入編修好的照片檔案。 

 

註：此臉部調整步驟以左方『3D預覽視窗』呈現的為調整結果，請以左方畫面為調整依據。 

當您完成整此頁面調整之後，請按   按鍵；此時程式會將您所編輯好的臉部模型儲

存於『臉部』的   管理資料夾當中，以供您隨時套用檔案。若要返回先前編輯
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頁面請按   按鍵，若要取消此編輯功能請按   按鍵。 

 

步驟6： 

若您選擇   選項，則進入側臉的編輯功能頁面；透過此頁面的功能，您可

以自行調整側臉範圍的設定，讓膚色與臉部輪廓達到最適當的效果。 

   

在此頁面中您可以運用以下三種方式來對側向臉部模型做以下三種方式的編輯設定，其說明如

下： 

A、藉由移動垂直的兩個範圍線來調整左方側臉膚色的呈現。 

B、編輯微調細部網點位置，進而影響整體臉部輪廓的造型。 

C、   ：藉由此按鍵來載入側臉部照片檔以進行編輯動作。 

 

註：此臉部調整步驟以左方『3D預覽視窗』呈現的為調整結果，請以左方畫面為調整依據。 

當您完成整此頁面調整之後，請按   按鍵，將您所編輯好的臉部模型儲存於『臉部』

的   管理資料夾當中，以供您隨時套用檔案。 

若要返回先前編輯頁面請按   按鍵，要取消此編輯功能請按   按鍵。 

 

當您完成臉部模型編輯之後，基本上已完成  iClone 在製作3D頭部模型過程中最關鍵性的編輯步

驟；若您要再細部編輯3D頭部的臉部圖像，請按下 製作臉部 中的   按鍵，以進行
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照片貼圖的編輯。 

 

註：當您都完成了以上的編輯之後，可再針對3D頭部做五官的精細調整，分別為『臉部』、『眼睛』以及『牙齒/

口腔』三部份，更多的功能說明請參閱『臉部』、『眼睛』以及『牙齒/口腔』說明。 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■ 自行搭配、設計服裝造型 

當您完成了  iClone 3D頭部模型的編輯之後，就可以進行自行搭配、設計服裝造型的編輯動作；

請點選   按鍵來開啟相關編輯選項，對  iClone 角色做造型的設定。   

iClone 提供了『角色』、『頭髮』、『上半身』、『下半身』、『鞋子』、『配件』以及『膚色』等七

大造型變化供您做更精細的編修設定，另外您亦可在編輯時呼叫電腦中的影像處理軟體，進行更

多樣化的設計，創造出具有個人化風格的  iClone 角色。 

 

在此七個功能編輯選項中，均提供了『範本』、『調整』以及『自訂』三個管理單元，以下先針

對具共通性的來加以說明： 

：在『範本』選項中，您可以自行選擇  iClone 所內建的各種不同造型來對角色

進行編輯。 

：七個功能編輯選項均不相同，將於相關章節加以敘述。 

：在『自訂』選項中，您可以自行管理  iClone 中所儲存的自訂造型項目，以及

做檔案的分類管理。 

 

註：當您完成  iClone 中的各種編輯之後，按下   按鍵即可將編輯好的效果『儲存新檔』至『自

訂』資料夾當中，方便以後隨時選擇先前所編輯好的檔案套用；或是當您編輯完之後，按下   

按鍵，將編輯後的效果覆蓋至檔案上。 

 

以下說明僅列舉其中『頭髮』以及『配件』的操作部分，若您要查看其餘編輯說明，請參閱  iClone 

程式中輔助說明的『造型設定』。 

 

一、頭髮   

 

1、套用髮型 

點選 按鍵後，您可以透過『範本』中選擇  iClone 內建的各種不同頭髮造型，對角色進

行套用。選擇之後按下   即可於左方『主3D視窗』中預覽到您所套用的頭髮。 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2、色彩對比、變換位置與大小調整 

當您於『範本』中選擇  iClone 的各種髮型後，可在『調整』選項中，針對所選擇的髮型做『色

彩對比調整』、『變換位置』以及『更改大小』等等細部編輯，創造出具有個人化風格的  iClone 

頭髮造型，若您要回復原始設定，只需按下   按鍵，即可立即恢復原來的設定。 

   

3、編輯材質 

在『外部材質編輯程式』功能中，  iClone 提供了強大的軟體相容功能，讓您可以自行編輯  iClone 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中角色物件的材質貼圖。透過  按鍵，呼叫先前設定好的外部影像處理軟體來做更

多樣化的設計，進而創造出具有個人化風格的  iClone 角色。 

 

註：若您要更改編輯軟體，請於『偏好設定』中的『選擇影像處理程式』選項中來選取軟體的執行檔，以

變更編輯軟體設定。 

 

4、匯入自行設計的頭髮 

• 若您要匯入自行設計的頭髮，只需在『輸入髮型』選項中點選  按鍵，即可以載入

您所製作的頭髮造型。目前支援檔案格式為『 VNS 檔(*.vns) 』。 

• 移除頭髮：若您想要做出光頭的效果，您可以按下  按鍵來移除頭髮，讓角色

變為光頭。 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二、配件 

1、套用配件 

點選  按鍵後，您可以透過『範本』中選擇  iClone 內

建的各種不同配件進行套用。之後按下   即可於左

方『主3D視窗』中預覽您所套用的配件。 

   

 

2、變換配件位置 

當您於『範本』中選擇  iClone 的各種配件後，可在『調整』選

項中，針對所選擇的配件做『變換配件位置』以及『移除配件』

等等細部編輯，創造出具有個人化風格的  iClone 配件，若您要

回復原始設定，只需按下    按鍵，即可立即恢復原來

的設定。 

 

 

 

 

 

3、匯入自行設計的配件 

在此『輸入模型』中，  iClone 提供了兩種不同的

格式讓您可以匯入配件，只需點選   按鍵，即

可以載入您所自製的配件。 

 

◎『配件輸入』：您可以匯入自行設計的配件，目

前支援檔案格式為『 VNS 檔(*.vns) 』。 

 

◎『輸入  Effect3D Studio 物件』：您可載入甲

尚科技所推出的『  E3DS特效魔法箱專業版』所

製作好的模型。目前支援檔案格式為『  SCX 檔

(*.scx) 』。 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■ 開口說話 

iClone不僅能讓您將自己的照片與3D頭部模型做結合，更能讓您的角色開口說話；請點選   

中   按鍵來開啟相關編輯選項，讓您對  iClone 角色做聲音

製作的設定。 

 

1、載入聲音檔 

在選擇『調整』選項後，您可藉由『輸入旁白/加入動態表情』的選單，點選   按鍵，

即可以載入您所自製的對白檔案。目前支援檔案格式為『WAV 檔(*.wav) 』。 

   

 

2、錄製對白 

按下「錄音  」來開啟錄音功能的使用視窗（如下圖所示）： 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「錄音編輯」步驟如下： 

1、在「輸入裝置」選單中選擇輸入裝置。 

註：輸入裝置此處所顯示的項目，係取決於音效卡驅動程式而定。 

2、利用滑桿來調整錄音的音量大小。 

3、按下  開始錄音，當錄音完畢後請按   停止錄音。 

4、點選  可以立即播放出剛剛所錄製的聲音檔案。 

5、錄音完成之後，請按  進行其他的編輯動作。此時程式會將您所編輯好的聲音檔

案儲存於  管理資料夾中，檔案格式為『CTS 檔(*.cts)』，以供您隨時套用檔

案。若要重新錄音，則再按下   開始重新錄音；或是按下  取消剛剛所

做的錄音動作。 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■ 動態表情 

請點選     中的   按鍵進行調整。 

 

1、套用動態表情 

您可以透過『範本』中選擇  iClone 內建的各種不同動態表情，對角色進行套用，讓您的iClone

角色呈現出更豐富的表情特效。 

   
 

2、啟動CrazyTalk4 中文版 

在選擇『調整』選項的編輯中，若您有安裝『CrazyTalk4 中文版』(註：您的 CrazyTalk 必須升級

為4.01版)，您可藉由  按鍵來啟動，並且運用『CrazyTalk4中文版』中編輯『腳本』

的功能編輯檔案，完成後儲存；在  iClone 的『自訂』資料夾中，就可以套用這個新產生的檔案。 

 

當您在『CrazyTalk4中文版』軟體中編輯動態表情之後，在該軟體中按下存檔。您設計的動態

表情會立即套用於該角色的表情上。 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3、匯入CTS檔案 

若您要匯入自行編輯的 CTS 檔案，只需在『輸入CTS檔』選項中點選   按鍵，即可以載

入您所自製的CTS 檔案。 

註：此CTS檔案格式為甲尚科技所出的『  CrazyTalk4  中文版』所輸出的格式。利用此程式，您將可以自行

製作獨具特色的表情特效，進而創造出更豐富的動態表情。 

 

4、移除動態表情 

若您要移除臉部表情，可透過  按鍵進行移除。 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■ 背景音樂 

製作個人MV除了人物本身的聲音表情之外，音樂是最重要的元素。iClone 亦提供置入背景音樂

的功能；請點選   中   按鍵選擇與套用背景音樂。 

 

1、套用背景音樂 

您可以透過『範本』中選擇  iClone 內建的各種不同背景音樂，對角色進行套用，讓您的個人MV

呈現出更豐富的效果。 

 

 

2、音樂同步 

在選擇『調整』選項後，當您匯入背景音樂，而音樂節拍與您所設定的動作速度不能完全符合

時，按下   按鍵，則動作將會自動與音樂進行同步化的處理，讓動作的播放速度是以

音樂的節奏為主，或您也可以透過下列方式來手動調整。 



25 

   

3、匯入與移除背景音樂 

若您要匯入背景音樂，只需在『輸入音樂』選項中點選   按鍵，即可以載入背景音樂。目

前支援檔案格式為『 WAV 檔(*.wav) 』。 

若您要移除背景音樂，可透過   按鍵進行移除。 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■ 真實動作 

除了音樂，MV不可缺少的是動態部份，iClone 除了多種內建的動作之外，亦提供您動作編輯器

自行編輯動作(本功能僅限Studio 版本)；請點選   中   按鍵選擇與套

用合適的動作。 

 

1、套用動作 

您可以透過『範本』中選擇  iClone 內建的各種不同動作，對角色進行套用。 

 

 

2、呼叫動作編輯器（本功能僅限Studio版本） 

在選擇『調整』選項的『動作編輯器』功能中，  iClone 提供了強大的動作編輯器編輯動作，讓

您可以自行編輯  iClone 中角色的動作，透過   按鍵，呼叫『動作編輯器』做出更

多樣化的動作，進而創造出具有個人化風格的  iClone 角色動作。 

 

註：關於動作編輯器的操作請參閱iClone動作編輯器輔助說明。 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3、匯入動作與移除動作 

若您要匯入自行編輯的動作，只需在『輸入動作』選項中點選   按鍵，即可以載入您所自

製的動作。目前支援檔案格式為『  VNS 檔  (*.vns) 』。 

您可透過   按鍵移除現有套用於角色的動作，移除之後，角色會回到預設的狀態。 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■ 套用場景 

當您完成角色本身的各種編輯設定後，接著搭配一個合適的場景。iClone 在場景編輯部分，提供

了2D 與 3D 場景供您選擇套用；請點選   中   或 

 選擇與套用。以下僅先針對3D場景加以說明。 

 

1、套用3D場景 

您可以透過『範本』中選擇  iClone 內建的各種不同場景，對角色進行套用，以呈現出更多獨特

的  iClone 個人MV。 

   

2、移動、旋轉與放大縮小 

在選擇『調整』選項的微調當中，  iClone 提供了『移動』、『旋轉』以及『縮放』供您使用，

您可直接輸入數值或是按   鍵調整，立即可於左方『主3D視窗』看到編輯後的變化；若您要

回復原始設定，只需按下   按鍵，即可立即恢復原來的設定值。 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3、載入與移除3D場景 

若您要由外部載入3D場景，只需在『輸入3D場景』選項中點選   按鍵，即可以載入您所

自製或下載的3D場景。目前支援檔案格式為『 VNS 檔(*.vns) 』。 

若您要移除3D場景，可透過  按鍵進行移除。 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■ 逼真的燈光與陰影 

當您完成場景的編輯之後，iClone 提供了四盞燈光可供您編輯運用，您可以自行運用不同的組

合，以創造出最絢麗的燈光效果；請點選   中  按鍵來開啟相關編輯選

項，讓您對  iClone 的燈光效果做選擇與套用。 

 

1、套用燈光效果 

您可以透過『範本』中選擇  iClone 內建的各種不同燈光效果套用。 

 

 

2、燈光控制與回復 

在選擇『調整』選項後，可於燈光控制中針對『燈光選擇』、『開/關』、『顏色』以及『投射陰

影』等四方面來做燈光的控制調整。 

若您要回復原始設定，只需按下   按鍵，即可立即恢復原來的設定值。 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註：在整體環境亮度的功能中，藉由左右移動即可調整  iClone 整體的環境燈光；在此有一個小秘訣，當您燈

光越亮，則人物越接近原始照片；反之則越具備立體感。 

 

 

 

3、陰影控制 

在陰影的調整當中，您可以有以下2種陰影的呈現方式，其說明如下： 

1、自然投影：當您選擇此選項，則您的陰影投射將是投射在地面之上。 

2、牆面投影：當您選擇此選項，則您的陰影投射將是以投射於牆面的方式來呈現，因為此時光

線來源為角色的正前方；且可以運用『左右』與『上下』調整來改變陰影位置。 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■ 動態攝影機 

透過動態攝影機的編輯，可以讓您所編輯的iClone 專案有著更多元化的呈現，亦可讓使用者體驗

有如電視中導演親自掌控鏡頭的感受；請點選   中     按鍵以進行設

定。 

 

1、套用攝影機 

您可以由『範本』選單中選擇  iClone 內建的各種不同鏡頭設定進行編輯。 

 

 

2、焦距設定與位置調整 

在選擇『調整』選項後，您可針對已套用後的設定來做更進一步的調整；如各種焦距、攝影機

『左右』、『上下』以及『遠近』調整。若您要回復原始設定，只需按下  按鍵，即可

立即恢復原來的設定值。 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3、鎖定鏡頭與移除 

當您勾選了『鎖定角色』的核取方塊之後，攝影機的鏡頭將鎖定於角色，而您先前所設定的攝

影機路徑將會被『鎖定角色』的設定所取代，鏡頭畫面將隨者角色的移動而移動，讓您不錯失

任何精采的動作畫面。若您要解除鎖定狀態，只要取消勾選本項目即可。 

若您想移除攝影機效果，可透過  按鍵進行移除該編輯的效果。 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■ 輸出 

 

當您按照上述動作編輯完角色之後，選擇輸出選項，iClone 提供了『影像』、『視訊』、『影像序列』、

『MMS多媒體簡訊』以及『行動裝置』等共5種輸出選項供您選擇使用，讓您在編輯完畢之後多

方輸出使用。在這裡我們選擇『視訊』作為輸出示範︰ 

 

■ 輸出視訊 

 

當您選擇此項目，可以藉由以下的設定來輸出檔案。 

 

一、檔案格式 

在『格式』輸出選項中，您可以選擇輸出為『AVI』、『RM』、『WMV』以及『MPEG-4』等4種

影片輸出；這邊選擇輸出設為『AVI』為標的。 

 

二、輸出大小 

 
在『輸出大小』的微調中，您可以有以下三種的大小選擇模式，其說明如下： 

1、自訂大小： 

在此設定中您可以利用   按鍵變更輸出尺寸，或是直接輸入數值。 

2、標準大小： 

在此設定中您可以利用下拉式功能表單來直接選擇輸出尺寸大小。 

3、運算區域： 

當您選擇此輸出模式時，會於左方『主3D視窗』出現『紅色框線』，您可以運用滑鼠點選『紅

色框線』拖拉來決定所要輸出媒體檔案格式的大小區域。 

 

 

三、輸出品質設定 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在『運算品質』的微調中，您可以有以下兩種的輸出品質選擇，其說明如下： 

1、快速算圖：快速輸出；此輸出畫面品質較低，但檔案較小。 

2、高品質運算：高品質檔案輸出；此輸出畫面品質較高，但檔案較大。 

 

您的顯示卡如有支援反鋸齒的效果，當您將『反鋸齒』的選項打勾後，即可以啟動反鋸齒的功

能，讓畫面呈現出更細緻的效果。 

 

四、輸出範圍 

 

在此『輸出範圍』的微調中，您可以自行決定專案的輸出區段，可在『從第』的設定中直接輸

入數值；或是運用左方3D主視窗下的  兩個三角形的尺規來選擇輸出區段。 

 

◎每秒格率：拖拉滑桿即可改變輸出的設定值，數值越高表示每一個動作的畫格越多，動作畫

面也越細緻，但是輸出檔案大小相對變大；反之則變小。 

 

五、計算檔案大小與輸出 

當您完成所有輸出設定之後，按下  按鍵，程式將自動為您計算編輯後的檔案輸出

大小，完成後點選   按鍵以進行輸出存檔動作。 

註︰在AVI存檔的過程中，會出現「視訊壓縮」的設定畫面。在此可以依照需求選擇不同的編

解碼器（CODEC）輸出檔案，編解碼器（CODEC）則需視您已安裝的種類數量而定，iClone 本

身並未提供相關資源。 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至此，您就擁有一段屬於自己的MV了。相信在製作過程中，您已對iClone基本功能有相當程度

的了解；若想發掘更多關於iClone的深度樂趣，請參閱輔助說明的其他部份。 



37 

四、快速鍵列表 

功能  快速鍵  額外說明 

移動角色 

 

角色陰影位置調整 

ALT+↑  / ↓ 移動（Z軸） 

ALT+←  / → 移動（X軸） 

Ctrl +↑  / ↓ 移動（Y軸） 

若您的角色陰影位置看起來像浮在半空

中，可利用本功能調整 

全螢幕預覽  F11 
或是按  進入全螢幕模式，按ESC 回到

程式畫面 

更名  F2   

播放/暫停  空白鍵  視窗畫面或全螢幕均適用 

快速切換攝影機  A —左 

S —右 

D —後 

F —前 

G —上 

H —下 

J — 臉 

Z — 攀鏡 

X— X-Z 軸旋轉 

C— 縮放 

V— X-Y軸旋轉 

若要切換至角色正面，可按下  F 鍵或是

 

攝影機鎖定角色  +  將攝影機鎖定在角色身上 

解除鎖定角色  -  攝影機不鎖定角色 

 

◎   若您有其他使用上的問題，請參閱軟體隨附的輔助說明檔案， 

或上  http://www.reallusion.com.tw/ 獲取最新訊息 


