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北京工業大學數位藝術系是涉及電腦技術與數位藝術設計相融合的一個新的專業方

向，旨在培養科學與藝術相結合、具備軟體設計開發與數位藝術設計創作跨學科實

踐能力。 

 

為什麼不使用 Maya 或 3ds MAX 教學? 

中國主流的 3D 動畫軟體為 Autodesk Maya，很自然地教授 3D 動畫的老師們皆視 Maya 為正規的動畫

教學軟體。相較之下，林華教授認為 iClone 這套 3D 動畫軟體較適合北京工業大學工科背景的學生，

因此費了不少心思說服系上教授「三維動畫設計與製作」的老師們。林華教授向教授 3ds MAX 和 Maya

的老師們提問:「學生認真學習 3ds MAX 四年，有多少學生畢業時可以做出完整的動畫?」得到的答案

是：「65 人之中只有三到五位學生。」原因是學生們花了大部分的時間在學習如何操作軟體，而非創

作出動畫作品。 

 

這樣懸殊的比例讓慣用 Maya 和 3ds MAX 的老師們也開始思考教授其他軟體的可能性。對於沒有美術

設計背景的學生來說，學習 Maya 和 3ds MAX 是非常吃力與耗時的。若使用 iClone 動畫軟體教學，在

半個學期之內就可以看到學習成果，再花半個學期的時間引導學生，往往學生就可以做出非常好的作品。 

 

iClone 優點: 快速製作出動畫作品，尤其適合非影視專業的學生 

 

學生接受 iClone 動畫軟體的意願很高，特別是工科背景的學生。他們具有很好的創造力與軟體學習能力，

但由於學習的科目種類多，沒有足夠的課堂時間讓他們學習 3ds MAX和 Maya。使用 iClone 不但能讓他

們適度展現原創性，在時間規劃上更省去建模的時間，搭配方便的材質、燈光、動畫設定，學生們可

以快速製作出許多動畫作品、學習效率也更高。 

 

培養宏觀的動畫視野，擴大學生就業領域 

北京工業大學數字藝術系學生榮獲 2014 年 ASIAGRAPH Reallusion Award 最佳影片殊榮，獲得最高獎

金美金 10,000 元。三位獲獎的學生自學 iClone 動畫軟體，首次參賽即獲得絕佳表現，從林華教授的

觀點來看，腳本設計以及宏觀的視野是獲勝的關鍵。除了製作文藝類的動畫片之外，林華教授也鼓勵

所有學生，學習如何將概念與知識可視化與動畫化，並且擴大應用領域到社會科學與自然科學。如此

一來，學生畢業後可選擇更多不同的就業領域。從實務面來看，中國的就業市場講究應試者的作品數

量，學生若能使用 iClone 產出大量的好作品，尋找工作時也會有加分的效果。 


