
 
3D Stereo 
Erstellen Sie überwältigende stereoskopische Videos mit der 3D Stereo Vision Funktion im Bedienfeld der Ausgabe. 
Alle Projekte sind Ebenen-basierend mit realer Z-Tiefe, so dass User alles individuell anpassen können, um großartige 
stereoskopische Effekte zu erzielen 

 
 



 
3D Ansicht 
Arrangieren Sie mit der perspektivischen Ansicht Hintergründe, Requisiten und Bildebenen in vorgegebenen Z-Tiefen.   
 

 
 
 



Körperanpassung 
CrazyTalk Animator bietet Ihnen außerdem ein einzigartiges Knochen-basierendes Anpassungssystem, das es Ihnen 
ermöglicht, einen Charakter ganz einfach aus einem Bild aufzubauen . 

 



Körper Key Bearbeitung 
Verwenden Sie für authentische Charakterposen den Pose Modus, der die Möglichkeit der IK Bearbeitung bietet; 
Verwenden Sie den Körper- und Gesichtsmodus mit FK Bearbeitung für erweiterte Key Frame Bearbeitung und 
Überlagerung von Bewegungen. 
 

 
 



Körpersteuerung 
Zwei Modi für die Körpersteuerung sorgen für eine verbesserte Steuerung des Körpers; Im „Grundbewegung“ Modus 
können sie den gesamten Körper mit 70 Steuerungsprofilen, die in 4 Kategorien unterteilt sind, animieren: Gespräch, 
Ruhebewegung, Stimmung und Bewegung; im „Körperteil“ Modus können Sie individuelle Körperteile mit Hilfe von 72 
Steuerungsprofilen in 4 Kategorien animieren: Arm, Kopf, Hüfte & Torso, und Bein. 
 

 



Darsteller Designer 
Vollständig austauschbare Kopf- und Körperteile wie Augen, Augenbrauen, Haare, Unterkörper, Oberkörper, die Sie 
im virtuellen Ankleidezimmer individuell gestalten können. 
 

 



Gesichtsanpassung 
Automatische Gesichtsanpassung durch das integrierte Gitternetz. Definieren Sie einfach die Eckpunkte von Augen 
und Mund mit 4 schnell und einfach zu setzenden Referenzpunkten. Danach können Sie im einfachen und erweiterten 
Modus weitere Gesichtspunkte genauer anpassen.  
 

 



Gesichts-Key Bearbeitung 
CrazyTalk liefert die volle Kontrolle der Gesichtsausdruckssteuerung, Emotives und mehr. Bewegen Sie einfach den 
Mauszeiger und Sie steuern blinzelnde Augen, rümpfende Nasen, klappernde Kiefer und vieles vieles mehr. 
 

 
 
 
 



Steuerung des Gesichtsausdrucks 
Steuern Sie schnell und einfach Ihre Darsteller mit den 5 vorgefertigten Ausdrucksprofilen wie Böse, Albern, 
Jugendlich, Attraktiv, Brummig. 
 

 
 
 



Sprite Animation 
Nutzen Sie die Sprite Bearbeitung und wechseln Sie während Ihrer Animation zwischen den Sprites (Darsteller 
Körperteilen), um eine dramatische Darstellung zu erreichen. 
 

 
 
 
 
 



Zeitleiste 
Key Frame Bearbeitung in der Zeitleiste für Deckkraft, Umwandeln, Sichtbarkeit, Verbinden, Pfadanimation, 
Spritewechsel... Nutzen Sie für individuelle Körperteile bis zu 16 Zeitleisten Spuren mit Gesichtsbewegungsspuren, 
die in Stimm Skript, Morph- und Sprite-basierende Kategorien unterteilt sind.  
 

 


