3D Stereo
Erstellen Sie Uberwaltigende stereoskopische Videos mit der 3D Stereo Vision Funktion im Bedienfeld der Ausgabe.
Alle Projekte sind Ebenen-basierend mit realer Z-Tiefe, so dass User alles individuell anpassen kdnnen, um groBartige
stereoskopische Effekte zu erzielen
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3D Ansicht
Arrangieren Sie mit der perspektivischen Ansicht Hintergriinde, Requisiten und Bildebenen in vorgegebenen Z-Tiefen.
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Korperanpassung
CrazyTalk Animator bietet Ihnen auBerdem ein einzigartiges Knochen-basierendes Anpassungssystem, das es Ihnen

ermdoglicht, einen Charakter ganz einfach aus einem Bild aufzubauen .
barsteller-Anpassungs-Editor




Kdérper Key Bearbeitung

Verwenden Sie fur authentische Charakterposen den Pose Modus, der die Méglichkeit der IK Bearbeitung bietet;
Verwenden Sie den Kdérper- und Gesichtsmodus mit FK Bearbeitung flr erweiterte Key Frame Bearbeitung und
Uberlagerung von Bewegungen.

\
f

s@Eoa]

FPS: 0.00

Kirper Key Editor

Cherry 03 ]

BT [

Seeefs] Unterkirper

- fH] Re chi:e ro E_é'rs__c henkel

-:--vE Oherkirper
Geodd] Mack

="

{1

RIRIRIRIRIEY

3

‘] Schiranz 01
il |

R E

& ]
IR &Y

-
Bzl




Korpersteuerung

Zwei Modi fur die Korpersteuerung sorgen fir eine verbesserte Steuerung des Koérpers; Im ,Grundbewegung" Modus
kdnnen sie den gesamten Kérper mit 70 Steuerungsprofilen, die in 4 Kategorien unterteilt sind, animieren: Gesprach,
Ruhebewegung, Stimmung und Bewegung; im ,Kdrperteil® Modus kénnen Sie individuelle Kérperteile mit Hilfe von 72
Steuerungsprofilen in 4 Kategorien animieren: Arm, Kopf, Hifte & Torso, und Bein.
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Darsteller Designer
Vollstéandig austauschbare Kopf- und Kdrperteile wie Augen, Augenbrauen, Haare, Unterkdrper, Oberkérper, die Sie

im virtuellen Ankleidezimmer individuell gestalten kénnen.
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Gesichtsanpassung

Automatische Gesichtsanpassung durch das integrierte Gitternetz. Definieren Sie einfach die Eckpunkte von Augen
und Mund mit 4 schnell und einfach zu setzenden Referenzpunkten. Danach kénnen Sie im einfachen und erweiterten
Modus weitere Gesichtspunkte genauer anpassen.
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Gesichts-Key Bearbeitung

CrazyTalk liefert die volle Kontrolle der Gesichtsausdruckssteuerung, Emotives und mehr. Bewegen Sie einfach den
Mauszeiger und Sie steuern blinzelnde Augen, rimpfende Nasen, klappernde Kiefer und vieles vieles mehr.
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Steuerung des Gesichtsausdrucks
Steuern Sie schnell und einfach Ihre Darsteller mit den 5 vorgefertigten Ausdrucksprofilen wie Bose, Albern,
Jugendlich, Attraktiv, Brummig.
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Sprite Animation

Nutzen Sie die Sprite Bearbeitung und wechseln Sie wahrend Ihrer Animation zwischen den Sprites (Darsteller
Kdrperteilen), um eine dramatische Darstellung zu erreichen.
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Zeitleiste

Key Frame Bearbeitung in der Zeitleiste flir Deckkraft, Umwandeln, Sichtbarkeit, Verbinden, Pfadanimation,
Spritewechsel... Nutzen Sie flr individuelle Kérperteile bis zu 16 Zeitleisten Spuren mit Gesichtsbewegungsspuren,
die in Stimm Skript, Morph- und Sprite-basierende Kategorien unterteilt sind.
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