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	  iClone已連續六年榮獲經濟部工業局台灣數位內容產業最高榮譽「數位內容產品獎」。iClone5首度支援「Physics物理引擎」，可精確模擬數學、物理學、天文學或任何真實世界應用的公式與概念。另外iClone5也致力於提升視覺品質。「Ambient occlusion環境光散射」能協助提升模型與場景的真實感，企圖做到類似現實生活燈光發散的效果。「Toon shading卡通著色」可讓動畫創作者製作出類似平面卡通，且具有藝術風格的 3D 動畫。

