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Kostenloses Update fur 3D Grafik- und Film-Animationssoftware auf iClone 3.2
Neue und uUberarbeitete Funktionen fur umfassende Multifunktionsanwendungen

Braunschweig, 22. 01.2009, Reallusion, Inc., ein Software und Technologieentwickler fir 3D- Animations-
und Imaging-Technologie, kiindigt heute ein kostenfreies Update fiir sein 3D Grafik- und Film-Animations-
Software iClone auf die Version 3.2 an. Mit dem neuen Update 3.2 werden neue Bearbeitungsfunktionen
implementiert und bestehende erweitert, die Bedienung optimiert und verbessert. Die liberarbeitete Engine
ermoglicht nun eine erhebliche Performanceverbesserung fir Computer mit Multi-Core Prozessoren. Die
vereinfachte Materialauswahl bietet eine bessere Interaktion mit Objekten im Programm. Verbesserte
CloneBone-Charaktere ermdglichen eine einfachere Erstellung von eigenen Charakteren oder Avataren.
Des Weiteren bieten neue Texturbearbeitungsmaoglichkeiten und die Unterstiitzung von PNG Bilddateien
dem Anwender individuellere Gestaltungsmdglichkeiten fur Objektoberflachen und Hintergriinden.
Kdrperbewegungen mit weichen Formen haben jetzt realistische Tragheitseffekte und ermdéglichen so eine
vollkommen natirliche Darstellung von organischen und elastischen Objekten.

iClone 3.2 — Multifunktionsanwendung fiir 3D Grafik- und Film-Animation

iClone ist ein schnell zu erlernendes 3D Grafik- und Film Animationsprogramm fir professionelle
Anwendungen und Anwender, die sich mit 3D Animation auseinandersetzen und eignet sich zur
Visualisierung von Szenen, Situationen, Geschichten, Demonstrationen u.v.m. Durch den Funktionsaufbau
und individuellen Erweiterungsmaoglichkeiten sind schnelle Ergebnisse méglich, wodurch sich die
Anwendung auch als Einstiegssoftware in die Arbeit mit 3D Welten sehr gut eignet. Daher findet iClone
seinen Einsatz fur den privaten Gebrauch, bei Film- und Musikschaffenden, Agenturen und Unternehmen
sowie im Bildungsbereich.

Privat fir zu Hause und Freunde

Ob fir die Planung des hauslichen Gartens, einer neuen Innenausstattung oder als Elemente fiir die
Webseite, iClone bietet den Anwendern zahlreiche Gestaltungsmaoglichkeiten. Die enorme Auswahl an
Baumen, Strauchern und Blumen, wie aber auch Mdbel, helfen bei der individuellen Gestaltung. So kénnen
die bei Google Sketchup hinterlegten 3D Objekte konvertiert und in Projekte mit eingebunden werden.
Freunde von IKEA Mébeln werden dort reichlich Material finden. Aber auch Freunde anderer Hobbies
kénnen ihre Sammlungen so Visualisieren.

Film- und Musikschaffende

Das 3D-Echtzeit-Filmstudio Einstieg fur erste eigene Produktionen. Themen-, Objekt- und Charakter-
Erweiterungspakete helfen dabei, Ideen fir Filme und Geschichten umzusetzen, ob der Hundertjahrige
Krieg, Fantasy Geschichten, Hochzeitsplaner oder eine Reise in den Weltraum. iClone eignet sich
allerdings auch fiir professionelle Filmproduktionen und Erstellung von Szenen, die in Filmproduktionen mit
eingebunden werden sowie als Vorspann- oder Einfihrungsvideo fir DVD und Videoprojekte.
Musikbegeisterte kénnen so ihre eigenen Kompositionen oder Favoriten als Musikvideo mit animierten
Darstellern und einer passenden Umgebung selbst produzieren und verbreiten, ohne auf kostenintensive
Produktionen zurlickgreifen zu mussen. Verschiedene , Traumfrauen“-Charaktere stehen als Téanzerinnen
oder Backgroundsangerinnen bereit.

Agenturen und Unternehmen

Nicht nur fur die private Anwendung konzipiert, hélt iClone 3.2 auch Einzug in Agenturen und Unternehmen.
Ganz oben auf der Liste steht die kostenglinstige Umsetzung von Planungen und kreativen Ideen zur
besseren Visualisierung. So kénnen Einflhrungssequenzen produziert oder animierte 3D Firmenlogos
sprechen den Besucher direkt an, ganze Messestande kdnnen in 3D geplant und durch verschiedene
Blickwinkel optimal gestaltet werden, Produkte prasentiert, Storyboards fiur Filmproduktionen schnell
visualisiert und ganze Werbefilme fur TV und Web animiert in 3D produziert werden.

Bildungsbereich

Schulen mit multimedialer Aushildung gehen immer mehr dazu tber, die Begeisterung der Schiler von
3D-Welten auszunutzen und verwenden iClone, um sie mit den Umgang kreativer Gestaltungsmittel
vertraut zu machen. So wird mit iClone auch an der Film Academy London unterrichtet, um kiinftigen
Filmschaffenden das nétige Riistzeug fir die Zukunft zu vermitteln. Bewusst wird auf kostengiinstige
Varianten zuruckgegriffen, um Produktionskosten gering zu halten.



Zahlreiche Beispiele zu den verschiedenen Einsatzgebieten von iClone 3.2 bietet Reallusion unter
www.reallusion.com/de an.

Preise und Verfuigbarkeit

Ab sofort ist das kostenfreie Update fiir Anwender von iClone 3.0 auf 3.2 liber die Hersteller-Webseite
www.reallusion.com/de als Download verfugbar.

Weitere kostenfreie Erweiterungspakete stehen allen iClone 3.0 Pro Anwendern im Mitgliederbereich zur
Auswahl bereit.

iClone 3 Version

Das Windows XP und Vista kompatible iClone 3.0 in Deutsch als Downloadversion (ESD) Uber
http://www.reallusion.com/de/iclone/default.asp und als Boxversion im Fachhandel fir Euro 189,00
in der Pro Version und fiir Euro 79,00 in der Standard Version verfligbar. Beide Produktversionen werden
inklusive dem iClone 3DXchange, eine Schnittstellenerweiterung zum Import von Produktfremden
Dateiformaten geliefert. Fiir Anwender ab der Version iClone 2.0 stehen fiir Euro 59,00 auf die iClone 3.0
Standard und fiir Euro 110,00 auf die iClone 3.0 PRO Version ein Update unter Reallusions Webseite
bereit.

Informationen zu Mehrplatz- und Ausbildungs-Lizenzen sowie kostenfreie Testversionen und
Produktaktualisierungen stehen auf www.reallusion.com zum Download bereit. Tutorials, Hilfestellungen
und Erfahrungsprojekte anderer Anwender sind unter www.reallusion.tv abrufbar.

Uber Reallusion

Hauptsitz von Reallusion, Inc. ist San Jose, Kalifornien. Reallusion ist fiihrend in der Entwicklung von
Hollywood angelehnten 3D-Animationen in Kinoqualitat. Das Unternehmen gilt als Pionier bei der
Entwicklung von Software flir Charakter-Animation, Gesichts-Morphing, Lippensynchronisierung, sowie
Lésungen fir 3D-Filme und professionelle Nachbearbeitung von 3D Animationen. Reallusions Core-
Technologieentwicklungen werden weltweit durch filhrende Technologie- und Telekommunikationsfirmen
verwendet und werden in vielen namhaften Multimedia Geréaten des taglichen Gebrauchs integriert.

Weitere Firmeninformationen sind unter diesem Kontakt erhéaltlich: Reallusion, Inc. in 2033
Gateway Place, 5th Floor, San Jose CA 95110, Telefon: 408.573.6107.

Weitere Informationen sind unter www.reallusion.com/de zu finden.
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