3 Speciale

Prestazmni‘
al massimo "

Come trarre il massimo dal vostro Computer senza spendere un Euro
b installare XP sui vecchi PC e notebook
b Limitare lo spazio su disco < Eliminare il superfluo

¥ Passo Passo

Alter Ego'in-3D

Create un personaggio tridimensionale
con le vostre fattezze

17 PNE die e, J B

recensioni e approfondimenti

-

J I'--l-]sn._.t \_./I__-_.-._._-._.-"l._.-‘_a
A 21 La soluzione
Microsoft per
seguire facilmente
gli impegni di TUTTO SUl
lavoro e privati én g

g WEBCAN

COMPUTER : Aopen XC Cube AV - Toshiba Satellite . T Come funzion:
P20-842 - ASUS K8N-E Deluxe - Maxisoft ECDLOS7 " m m i
FOTOGRAFIA DIGITALE: Kodak EasyShare L5743 - - I © COMe SOrgne
Canon i475D - ArcSoft PhotoStudio 5.5 P L O (el o per evitare

VIDEO DIGITALE: sanyo Xacti C1 - NEC ND-2500A DVD
writer - X-00M Div¥2DVD - Ulead VideoStudio 8

mmmmnmn acquisti sbagli

LI - »

uﬂ l..l'ﬂ l‘l'l_ %

a MUSICA: Creative Zen Touch - Terratec Aureon 71 Universe - JOIORT
MP3 Maker Titanium 2004 - Music on (D & DVD —r - i =

LA MIGLIORE RIVISTA PER I PRINCIPIANTI! |- =

PlayPress




¥indows | .i..;ii’

_reativita

Face Filter Studio

Un software per modificare le espressioni del volto.

Corregoene | difetti alla
fotografia di un valta

Maodificare e espressiond
i un volta

Quale Sistema? |

Windows S8ME 000

rv_.-le

espression

Nella sezione Templates in
“Select Expression” avete tre
opzionl different]. Attractive
s0n0 le espressioni in cui il

Fun sono raccolte tutte le

espressioni strane e divertenti,
Infine Custom che parmette di

selezionare un'espressione
creata da vol.

manbera precisa | 4 punti che
servono a definire ke
espressioni (e | van punti
secondari} perché la loro
posizione influenza lefletto
che si ha quando si seleziona
una delle espressioni in
“Select Expression” e si
realizzano su di essa le
regolazioni manuall.
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uante volte avete fatto delle foto ad amici & parenti e
Q siete rimasti scontenti per via di un'espressione non

proprio bellissima della bocea del soggetto o per la
presenza del fastidioso effetto occhi rossi. Sono tanti i difetti che
emergano nel momento in cui si osserva un'immagine, come ad
esempio l'eccessiva luce sulla pelle che la rende troppo pallida, Da
oqgi avete la possibilita di commeggene tutte queste imperfezioni
sui volti delle persone che fotografate grazie a Face Filter Studio.
Con questo programma potrete fare dalle correzioni pid piccole,
come la rduzione dell'effetto occhi rossi, fino alle modifiche pil
grandi come il cambiamento dell'espressione della bocca e degli
occhi. Il programma si presenta con un‘interfaccia non

propriamente standard ma lo troverete subito semplicissimo da
usare grazie alla perfetta suddivisione degli strumenti in
specifiche sezioni (e naturalmente grazie alla guida presentata in
questo tutorial). La cosa pil interessante, come detto, & la modifica
dell'espressione del viso che si basa sullindividuazione di quattro
punti fondamentali e diversi secondari (detti punti di controlio
dellespressione). Questi punti si trovano in comispondenza dei
bordi di bocca e occhi e il loro spostamento consente al
programma di cambiare totalmente l'espressione del viso, Nel
tutorial di queste due pagine mostrerema il funzionamento base
del programma, come cambiare il colore della pelle, ridurre gli
occhi rossi e infine modificare l'espressione del volto,

E

— oo
1 Aprire un'immagine
L'interfaccia & molto semplice. In alto una serie di pulsanti con le
operagioni da compiere € a sinistra una barra strumenti che varia
in base all'operazione che < sta compiendo. Aprite unimmagine
cliccando sul primo pulsante della barra a sinistra,

3 Maschera manuale
Selezionate "Manual Fitting” per impostare la maschera e
individuare | punti che servono a determinare le espressioni
facciali. Dopo aver posizionato | punti principali [quelli
numerati] potete fare lo stesso con quelli secondari per
ritocchi pid precisi all'espressione,
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) Maschera automati
Il pulsante "Fit Facial Mask® serve a impostare una maschera
che individua | contormni del volto (la linea arancione) e | punti
necessar per cambiare le espressioni (i cerchi numerati).
Selezionate "Auto-fitting” per creare la maschera.

Madificare la maschera facciale

Cliccate sul terzo pulsante ("Enhance Skin”) e avrete gli
strumenti per modificare la pelle del viso. Con “Edit Facial Mask”
si potra modificare la maschera facciale nei minimi dettaghi. La
maschera ('area in azzurro) individua la zona che potete
modificare.



Riduzione dell'effetto occhi rossi

Con Apply si pud tormare allinterfaccia principale, Ora premete
"Red-eye Reduction”, 5i potra eliminare ['effetto occhi rossi.
Spostate il cerchio bianco sulla pupilla e regolatene il raggio
{"Pupil Radius”). Modificate quindi Mintensita della niduzione.
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g Modificare il colore della pelle
Nellinterfaccia principale cliccate sul pulsante del pennello in
basso, selezionate un colore e cominciate a colorare il viso.
Come potete veders, viene colorata solo la parte di volto
comispondente alla maschera impostata precedentemente,
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9 Regolare I'espressione
Cliccate su "Manual Adjustment” per poter modificare
manualmente l'espressione, Questo riguadro & diviso in tre
sezioni: "Head Shape”, "Facial Features” e "Muscles”. Sperimentate
le varie regolazioni fino a ottenere ['effetto desiderato,
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Applicare un filtro sulla pelle

Face Filter Studio

Dalla finestra principale cliccate su "Filter Skin®. Potrete
applicare un filtro alla pelle per modificarne Maspetto. Agite
manualmente sui controlll in basso per modificare | parametni
o scegliete uno dei filtr predefiniti dall'elenco di destra,

Impostare un'espressione

Chiccate sul quarto pulsamte in alto ("Select Expression”) e
selezionate una delle espressioni predefinite nel riguadro
Templates. Potrete regolare anche la forza dell' effetto
(“Expression Strength”),

(R Studio,

Esportare I'immagine

Cliccate sullultima pulsante in alto (Export) che vi da gli
strumenti per esportare [immagine modificata. Per effettuare
lespartazione cliccate sul primo pulsante della barra a sinistra.
Limmagine creata polra essere wsata su un sito Web,

Glossario: *

Maschera facdiale
Una maschera vi permette di
disegnare direttamente
sullimmagine un'area in cui
applicare un effetto o un filtro
(e in generale tutte ke
mudifiche che si possono fare
allimmagine). Il colore della
maschera non viene
visualizzato ma serve solo per
individuare l'area. In Face Filter
| viene usata una maschera per
| individuare l'area modificabile

| del voita.

Sono quattro punti (pid akri
| secondari) che individuano la
posizione deghi angoli defle

labbra e degli occhie
vengono pol usati per
impostare sullimmagine le
Ve BSpressioni.
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3D Character Animation
con It'sMe

Un programma per realizzare facilmente animazioni di personaggi tridimensionali.

Lome,
Realizzare un personaggio 30
ANMTRAND

Maodificare e personalizzare la
faccia del personaggio

Windows S8/ME/J000,/XP

Selezionare una facda
personalizzata

Se avete creato una faccia
personalizzata con il modulo
“Facial Editor”, potete
utilizzarla nel modello
tridimensionale alla base
dellanimazione. Cliccate sul
prima pulsante della barra
degli strument] in alto &
selezionate Custom. Avrete un
elenco di tutte le facce create
ed esportate dal quale
sceqliene quella da usare per il
PErsonaggio.

y

a diverso tempo sono ormai disponibili numerosi
programmi dedicati alla modellazione e
all'animazione tridimensionale, in grado di essere

utilizzati anche dai neofiti. Tra questi 'é sicuramente It'sMe, un
software dedicato espressamente all'animazione di personaggi
tridimensionali che oggi presentiamo in queste pagine (e che
trovate nel CD allegato alla rivista). |l programma &
semplicissimo da usare, perché si tratta solamente di selezionare

dei personaggi predefiniti @ modificare le varie parti del modello
tridimensionale o dell'animazione tramite i vari strumenti e
controlli disponibili. | software a anche & dotate di un modulo
che consente di importare l'immagine di una faccia e costruire
su di essa il modello tridimensionale da usare pol per realizzare
l'animazione. Linterfaccia del programma & molto comoda e
veloce, In queste quattro pagine spieghiamo come realizzare
un‘animazione di base con It'sMe e come creare un modello 3D

1 Selezionare un personaggio
Dopa linstallazione del programma, avviate It'sMe. Linterfaccia

non & quedla tipica dei programmi Windows, anche se & semplice
da utilizzare. La prima cosa da fare & selezionare un personaggic

2 IMPOSTAne un remi.

3 Spostare e ruotare il personaggio
Con i tre pulsanti sotto a sinistra della finestra animazions sono
disponibili tre strumenti per ridimensionare il persanaggia,
spostarko nella finestra e ruotarlo. Questi strumenti funzionano
anche durante la riproduzicne dellanimazione

2 Controllare 'animazione
I personaggio selezionato comparira con tutti gli attributi e le
proprieta predefinite, compresa un'animazione, Per controllare
quest’ultima, cliccate su Play e spostatevi tra | fotogrammi
muovendo L testina di riproduzions.

4 Selezionare una faccia
Il programma consente di personalizzare il personaggio e
l'animazione con i cingue pulsanti in alto a destra. Cliccate sul
primo di questi per selezionare una faccia, Potete scegliere tra
quelle predefinite e quelle personalizzate areate con il “Facial
Editor”.
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Scegliere il vestito

Cliccate sul secondo pulsante in alto a destra. Potete modificare il
vestito indossato dal personaggio dell' animazione
selerionandolo dall'elenco. In questa finestra potete anche
madificare la dimensione della testa con il controllo in basso.

3D Character Animation con It'sMe

Vestiti e accessori

Cliccate sul terzo pulsante per personalizzare il corpa, il vestito
€ aggiungere accessori. Selezionate una delle sei sezioni in alto
e scegliete un elemento dall'elenco. Potete modificare il colore
dhei vari elementi con i controlli in basso,

Selezionare un'animazione

Cliccate sul quarto pulsante in alto a destra. In questa finestra
potete selezionare l'animazione del personaggio. Scegliete una
delle animazioni predefinite dall'elenco e visualizzatela con i
pulsanti di controllo nella finestra di anteprima a sinistra.

Sfondi personalizzati e luci

Se nel menu a tendina di selezione dello sfondo scegliete
Fopzione Others, potrete scegliere anche un'immagine diversa tra
tutte quelle presenti sullhard disk e regolare lNiluminazione della
scena selezionando in basso [a direzione e intensita della luce.
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Selezionare uno sfondo

In guesta finestra potete impostare uno sfondo, scpg!islndo un
colore o selezionando una delle immagini predefinite
nell'elenco "Select background”®. Impostate un sottofondo
musicale cliccando sul sull'icona della nota musicale.

Regolare la forma

della facda

Potete regolare ancora pit
in dettaglio la forma della
faccia cliccando sul box
Advanced Tuning nella parte
sinistra dell'editor delle
facce. ll funzionamento di
questo strumento & simile a
"Basic Face Fitting”, ma serve
per fare gli ultimi ritocchi
alla faccia prima
dell'esportazione.

Esportare 'animazione

Cliccate sullfultimo pulsante in alto a destra. Potrete impostare
la dimensione dell'animazione, scegliere il formata di file (AV],
GIF animata, sequanza di imrnaqml JPG, ece.) @ ] numero di
forograrmmi al secondo. Per esportare il file cliccate su Render.
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Creativita
L'interfaccia di It'sMe

Barra dei comand]
Pulsante Apply Tramite guesti cingue
Serve per applicare alla finestra di pulsanti potete selerionare
anteprima i cambiamenti e le I varie funzioni del
madifiche fatte con gli strumenti PO,

della parte destra dellinterfaccia.

Anteprima dell'animazione
In questa finestra potete
vedere Fanteprima
dell'animazione su cui state
lavorando,

Seled Face

Finestra di personalizzazions

A seconda del pulsante premuto
niella basra comandi, in questa
finestra appaiona var cantrolli
peitr personalizzare | van aspettl
del personaggio e
dell'snimazione.

Pulsanti di controlle
Quiesti tre pulsanti
SErvono a
ridimensionans,
Spoitare ¢ rudtane il
PEMRONSGGID,

Puilsante “Focial Editor”
Nella sezione "Select Face®, con
questo pulsante potete passane al
— - madule di modifica e
\.\ Pufsanti di riproduzione personalizzazione delle facce.
Controdlana la riproduzione

dell animazione

Creare una faccia personalizzata con il
"Facial Editor"

1 Selezionare un tipo di faccia 2 L'interfaccia di "Facial Editor"
Cliccate sul pulsante "Facial Editor” per avviare il modulo di Linterfaccia di "Facial Editor” & simile a quella del programma
It'sMe dedicato alla creazione e personalizzazione di facce peri principale. A sinistra trovate la finestra di anteprima e a destra i
personaggi 3D, Nella finestra del modulo selezionate un tipo di controlli per la modifica e la personalizzazione. Nel riquadro
faccia nell'ebenco a sinistra, azzurro "Basic Face Fitting” si pud selezionare la parte di faccia
da modificare.
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3D Character Animation con It'sMe

Con questo termine si indica
la particolare visualizzazicne
di un modello tridimensionale
in cui 8550 apparne come una
grighia di linee.In It'shMe &
utilizzato nella visualzzarione
e madifica delle facce in
“Facial Editor”.

Texture

Unimmagine bitmap che
viene applicata su un modello
tridimensionale per dangli un
aspetto pid realistico. Nel caso
di It'sMe limmagine di una

3 Modificare gli elementi della faccia 4 Cambiare la forma della faccia faccia pud essere usata come
Cliccate sui vari elementi dedla faccia (occhi, nase, bocea, ece.) nel Nel riquadro "Basic Face Fitting” cliccate su una delle frecce in texture per il modello
riquadro "Basic Face Fitting”. L'elemento corrispondente sarh comispondenza del bordi. Nel riquadro di modifica la faccia sara tridimensionale della stessa.
evidenziato in rosso nel riquadro di modifica. Cliccate su uno dei visisalizzata in modalith wireframe (a griglia) e tramite i controlli
pulsanti a destra e modificate MNelemento evidenziato. che appaiono in basso potrete modificarne laspetto.

5 Importare un'immagine 6 Adattare gli elementi all'immagine
Per personalizzare una faccia bisogna importare limmagine Selezionate i vari elementi della faccia, Poiché ora avete
che sara applicata come texture sul modello 3D. Per esequire un‘immagine di riferimento sullo sfondo, dovete & posizionare Effetti di Eﬁpuﬂazione
Importazione cliccate sul pulsante Import e selezionate occhi, bocca, naso, ecc. in comspondenza dei van elementi sulla Mella fase di esportazione
un'immagine dallhard disk. foto. Ingranditedi e/o ruotateli per adattarli meglio alla foto. dell'animazione creata con

It'sMe consigliama di
sperimentare con le varie
soluzioni selezionandao le
varie opzioni presenti nel
menu di esportazioni. Tra le
cose interessanti ¢i sono
alouni effetti selezionabili in
basso (appena sopra il
pulsante Render) che
permettono di dare a witta
l'immagine un aspetto
diverso. Per esempio,
Charcoal da l'effetto di un
gesso, "Water Color” un
effetto acquarellato e
Cartoon quello di cartone
animato.

v Applicare i cambiamenti 8 Esportare la faccia
Anche il viso deve adattarsi alla foto messa sullo sfondo Ora potete esportare il modello tridimensionale defla faccia
[cliccate sulle frecce al bordi del riquadro "Basic Image Fitting”). cliccando sul pulsante Export a sinistra della finestra, Sara
Quando avete finito con questi cambiamenti potete applicari chiesto un nome per il modello 30, che da ora in poi sara
cliccando sul pulsante Apply al centro dellinterfaccia. disponibile nella sezione Custom del modulo di selezione delle
facce di t'sMe



