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Willkommen

Der Reallusion popVideo Konverter wandelt jedes Green/Blue Screen
Video oder Bildsequenz in ein codiertes Video mit transparentem
Hintergrund um. Der intelligente Auto-Chromakey Button vereinfacht den
Prozess der Hintergrundentfernung und macht es somit mdglich, dass mehr
Nutzer die Leistung von Green/Blue Screen Produktionen erleben und einen
virtuellen Moderator fur Videoproduktionen oder Geschaftsprasentationen
erstellen kdnnen.

Hauptfunktionen:

Intuitive Gestaltung der Benutzeroberflache mit grundlegenden
Funktionen: Video Zoom, Video drehen, dynamische Bildfolge
Uberpriifung, verschiedene Video Uberprifungsmdoglichkeiten und
Frame fur Frame Prufung.

Intelligente Video Chromakey Funktionen, Konvertierung mit einem
Mausklick mit zusatzlichen detaillierten Verbesserungswerkzeugen.

Importieren Sie eigene Masken oder Bildsequenzen, um eigene
benutzerdefinierte Videos zu erstellen.

Flexible Ausgabeformate erlauben es lhnen Ilhre Projekte fur die
Verwendung in anderer professioneller Software zu exportieren.
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Hardware

mindestens Pentium IV

mindestens 1 GB RAM

mindestens 1 GB Speicherplatz

Duplex Soundkarte/VGA Karte/Tastatur/Maus
Software

- Windows XP SP2/Vista/Windows 7

- Browsers: Internet Explorer 6 oder hdher, Firefox 2 oder héher, Google
Chrome 4.0 oder hoher

Empfohlene Hardware

- Dualcore CPU oder hoher
- 2 GB RAM oder mehr
- 2 GB freier Festplattenspeicher

- Grafikkarte: 128 MB oder mehr
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Der popVideo Converter ist in drei Haupteingabefelder unterteilt: Import-
/Informationsfeld, Vorschaufenster, und Bearbeitungs-/Ausgabefeld.

e Import- und Informationsfeld

o Vorschaufenster

e Bearbeitungs- und Ausgabefeld




» Import and Informationsfeld

B Offnen...

|
-

[

1 Quell Video o Klicken Sie den Offnen Button, um eine Quell
" | laden Videodatei zu laden.

e Das Informationsfeld zeigt nur die
Dateiinformationen des Quell Videos,
Einzelbildes oder das erste Bild der
Bildsequenz Datei.

Video
Information



> Vorschaufenster

(2] EN ()

1. | Modus adndern

Symbol-leiste
far

2. | grundlegende
Arbeitsvorgang

e

2k DO

O i 00:00:00 51

A=t

¢ Klicken Sie den Quell Video m Masken

Video a oder Transparentes Video ﬁ
Buttons, um das Vorschaufenster umzuschalten
und diese dementsprechend anzuzeigen.
L
« Drehen Buttons: Klicken Sie die =/
Buttons, um die geladene Datei gegen den
Uhrzeigersinn oder im Uhrzeigersinn um 90 Grad

zu drehen.

. h‘ : Auswahlen - Schalten Sie den Cursor auf



Normalmodus.

. "‘*1}] : Hand - Schwenken Sie das Bild.
=

. : Herauszoomen — Reduzieren Sie die
VergrofRerung, um den sichtbaren Bereich zu
vergrolern.

®

. : Hineinzoomen - VergroRern Sie das Bild,
um Details zu Uberprifen.

. @ : Original Grol3e - Zeigen Sie das Bild in

OriginalgroRe und VergroRerung.

o : An Fenster anpassen - Andern Sie die
GrofRe des Bildes, um es ans Vorschaufenster
anzupassen.

o @ Zoom Ziehen - Ziehen Sie ein
Auswabhlrechteck tber das Bild und vergrof3ern
Sie den gewahlten Bereich.

: Sync - Aktivieren Sie diesen Button, um
Video und Audio zu synchronisieren. Dies
verursacht manchmal Zeitdifferenzen wenn die
Auflosung der Medien (Originalvideo) hoch ist.
Schalten Sie es aus, um jeden Frame einzeln im
Stumm-Modus abzuspielen, damit
Zeitdifferenzen vermieden werden.

. ﬂ: Time Slider - Ziehen Sie und springen Sie
zUu einem bestimmten Frame im
Vorschaufenster.

3. | Play Bar

=/=: Markierung Anfang/Markierung Ende
- Ziehen Sie die beiden Dreiecke, um den
Abspiel- und Exportbereich des Videos zu
markieren.

n: Play/Pause - Klicken Sie, um den
aktuellen Inhalt im Vorschaufenster
abzuspielen/anzuhalten.

n: Stop - Klicken Sie, um die Wiedergabe zu
stoppen.



n:Start - Bewegen Sie den Schieberegler auf
die Markierung Anfang Position.

H: Previous - Bewegen Sie den Schieberegler
zum vorangegangenen, angrenzenden Frame.

H: Next - Bewegen Sie den Schieberegler zum
nachsten, angrenzenden Frame.

n: Ende - Verschieben Sie den Schieberegler
auf die Markierung Ende Position.

E: Schleife ein/aus - Klicken Sie um den
Schleife-Modus ein/aus zu schalten, wahrend
das Video abgespielt wird.

m: Lautstarke - Ziehen Sie den

Schieberegler, um die Audiolautstarke zu
erhdhen/verringern.

: Miniaturbild Aufnahme - Klicken Sie, um
einen Schnappschuss aufzunehmen, der als
Miniaturbild im exportierten Video genutzt
werden kann.
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Bearbeitungs- und Ausgabefeld

Bearbeitungsfeld

Bearbeiten i Ausgabe

ﬁ? Chroma Key mit einem Mausklick

Farbahnlichkeit

Korrektur 48
—— .
Spill Gre
|
Transparenz
- |
1 Masken Yideno importieren
B Maske Pinseleinstellungen
4

Maske Unscharfe

B kantenfarbe

Auto
Masken-
bereich

o Aktivieren Sie

die Chroma
Kev mit einem
Mausklick Key
Box, um einen
Green oder Blue
Screen
Hintergrund in
geladenen
Medien
(Originalvideos)
zu entfernen.

e Wenn Sie ein

friheres
Maskenvideo
vorbereitet
haben, kénnen
Sie dieses auch
laden, um die
Quellmedien
auszublenden.
Fuar weitere
Informationen
sehen Sie bitte
im Bereich:
Anwenden von
Maskenmedien
nach.

Pinsel-

basierend

er
Masken
Bereich

o Maske

Pinseleinstellu
ngen: Sie
kdnnen einen
benutzerdefinier
ten
Maskenbereich
mit dem Pinsel
erstellen, indem
Sie die
Werkzeuge und
Parameter in




Ausgabefeld

1. | Ausgabe-
Einstellun
gen

diesem Bereich
nutzen.

e Masken

Einstellung:
Passen Sie die
Einstellungen
an, um GroRRe
und
Unscharfegrad
der gesamten
Maske
festzulegen.

o Kantenfarbe:

Wahlen Sie die
Kantenfarbe,
damit das
exportierte
Video optisch
besser an den
spateren
Hintergrund
angepasst
werden kann.

e Nutzen Sie das

Aufklappment
unter Ausgabe
Format, um
das Format der
Ausgabedatei
festzulegen.
Ziehen Sie die
Video/Audio
Quaiitat
Schieberegler,
um die
Video/Audio
Qualitat

einzustellen.



Bearbeiten Ausgabe

Ausgabeformat:

iClone . popWideo

Ausgabebereich:

Yan Q00000 Bis

Wideobereich beschneiden
Verhiltnis beibehalten
Ausgabegrifie:

"

Ausgabe FPS:

Konvertieren

Starten

Felder ein, um
einen
Teilbereich der
Quelldatei
abzuspielen
oder zu
exportieren.

¢ Nutzen Sie die
Video
beschneiden
Funktion, um
einen
bestimmten
Bereich des
Videos zu
exportieren.

e Geben Sie die
Werte ins Feld
Ausgabegrol3e
ein, um die
GroélRe des
Videos zu
andern.

¢ Klicken Sie auf
Miniatur
aufnehmen um
den Inhalt des
Vorschaufenster
s als Miniatur
fur das
exportierte
Video
aufzunehmen.

e Geben Sie die
FPS an, um die
Frames pro
Sekunde des
Ausgabevideos
festzulegen.

Ausgabe-
verfahren

o Klicken Sie den
Konvertieren
Button, um ein

popVideo,
iWidget oder




eine Masken
AVI Datei zu
generieren.

¢ Klicken Sie den
Start Button,
um eine
Videodatei zu
exportieren und
in ein externes
iClone oder
WidgetCast
Programm zu
laden.
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> Den Vorschaumodus andern

Das Hauptdesign des popVideo Konverter bietet IThnen 3 verschiedene
Videoperspektiven zur Uberprifung. Nutzer kénnen das Quellvideo, das
Maskenvideo und das Transparenzvideo Uberprufen.

B Cffnen...

1.Klicken sie den Offnen... Button, um Medien zu laden.

2.Maskieren Sie Quellmedien mit Chroma Key mit einem Mausklick oder
mit der Funktion Maskenvideo importieren, um die drei
Vorschaumodus-Buttons zu aktivieren.

3.Drucken Sie die drei Vorschaumodus-Buttons, um das
Originalvideo, das Maskenvideo und das Transparenzvideo
anzuzeigen.

m Quellvideo Modus

E Maskenvideo Modus



m Transparenzvideo Modus




> Zoomen im Vorschaufenster

Nutzen Sie die Zoom Werkzeuge, um im Vorschaufenster heran- oder
herauszuzoomen, um detaillierte Anpassungen im Masken Bereich

vorzunehmen.

Heran- und Herauszoomen

& cRiv2a@e Bl

Nutzen Sie das Heranzoomen Werkzeug Nutzen Sie das Herauszoomen

Werkzeug

Originalgrol3e und Anpassung an das Fenster

Klicken Sie den Button OriginalgrofRe, um Medien in OriginalgroRe
anzuzeigen. Klicken Sie den An Fenster anpassen Button, um Medien zu
vergrofern oder zu verkleinern, um diese an das Fenster anzupassen.

=

L R

Nutzen Sie das Originalgrofi3e
Werkzeug

Nutzen Sie das An Fenster
anpassen Werkzeug



Ziehen-, Zoom- und Hand- Werkzeug

Wenn Sie ins Vorschaufenster eingezoomt haben, nutzen Sie das Hand-
Werkzeug, um sich tber die Medien zu bewegen und zu schwenken. Klicken

Sie das Auswahlen k Werkzeug an, um auf Normalmodus umzuschalten.

Nutzen Sie das Ziehen und Zoomen Werkzeug

Fi .t'. ol W R 45‘ m

Ay Do e BE W

L]

Ziehen Sie eine Region Zoomen Sie in die Region

Nutzen Sie das Hand-Werkzeug

(2 JFY =iy Ee e e DE s

Erste Position Zweite Position



»  Einstellung fur Wiedergabe/Ausgabebereich

Wenn Sie einen Teilbereich des geladenen Videos markieren mdochten,
kénnen Sie einen Zeitbereich fur Wiedergabe und Ausgabe einstellen.

1. Wechseln Sie zum Quell Video m Modus.

2. Ziehen Sie das Markierung Anfang = Dreieck, um den Frame zu
markieren ab dem die Medien abgespielt werden. Sie kdnnen
aullerdem zum Ausgabe Feld gehen und den exakten Zeitstempel im
Von Feld ansehen.

3. Ziehen Sie das Markierung Ende = Dreieck, um den Frame zu
markieren bei dem die Wiedergabe der Medien gestoppt wird. Sie
kdnnen aulRerdem zum Ausgabe Feld gehen und den exakten
Zeitstempel im Bis Feld ansehen.

4. Klicken Sie den Play Button, um den Teilbereich der Medien
abzuspielen.

5. Nutzen Sie die “ Buttons, um zu den MarkieruaAnfang,

Markierung Ende Zeitfenstern zu springen und die /ﬂ Buttons,
um sich zu den vorangehenden/nachsten angrenzenden Frames
Zu bewegen.



6. Klicken Sie den Schleife E Button, um den Schleife-Modus wahrend
der Medienwiedergabe zu aktivieren.




»  Synchronisiertes Abspielen und Maskenfehler

uberprifen
Wenn Sie importierte Medien abspielen, werden Video und Audio
standardgemal im Sync Ein Modus wiedergegeben, um die

Synchronisation von Video und Audio sicherzustellen. Wenn allerdings
Auflésung oder Groflle der Medien zu hoch ist und Sie zur Transparentes
Video Vorschau wechseln, kdnnen Zeitdifferenzen auftreten. Sie kdnnen
Schwierigkeiten haben jeden einzelnen Frame ihres Videos zu Uberprufen.

Schalten Sie auf Sync Aus - Modus um, um Frame fur Frame im

Stumm-Modus abzuspielen. Sie kénnen dann die Abspielsteuerung ( ,

n, n n H ) nutzen, um Maskenfehler in jedem Frame zu

Uberprufen, die Sie spater Uber die fine-tuning Parameters unterhalb der
One-click Chroma Key Box beheben kénnen.




Medigniaden



»

Quell Medien laden

Ein Video oder ein Einzelbild

1.Klicken Sie den Offnen Button.
2.Suchen Sie die Zieldatei und klicken Sie auf Offnen.

Sobald die Datei geladen ist, werden alle wichtigen Informationen im
Infofenster angezeigt.

Grafiksequenz
Wenn Sie die Grafiksequenz mit einem externen Bearbeitungsprogramm

erstellen, kdnnen Sie diese in den popVideo Converter importieren und
iWidget Dateien erstellen.

B Cffnen...

1.Klicken Sie den Offnen Button.
[ —= | [=] & ]

r - | b 2 | | Suchen

-~ .
‘ Organisieren = Ansichten

MName Aufnahm;datum

E Bear00000.png E Bear00009.prg -_E Bear00015.png
'E Bear00001.png E Bear00010.png E Bear00019.png
E Eear0000z,png E Eear00011,png E Eear00020,png
E Bear00003,png E Bear00012,.png -LL; Bear00021.png
E. Bear00004,png E Bear00013.png ’E BearQ0022.png

4| 1}

- bl bl ¥




2.Wahlen Sie die Bildsequenz mit der kleinsten numerischen Endsilbe
des Namens und klicken Sie den Offnen Button. Der popVideo
Converter ladt alle nummerierten Dateien mit der gleichen Vorsilbe
des Namens.

[ = | B ) |

UU | 3 - | A 3 | | Suchen

Ansichten =

Marme Aufnahm;datum

xr
7 BeatDOOO0.prg — BearDOO09.pmg - BearDODI8.png
Eﬂearﬂﬂﬂﬂl.phg JEEhz.'ar'IZIIIuII1E|.|:unu;| 'iBearDE!EIlg.png -f_n
“ Beard0002.png - Bear00011.png — BearDOO20.png
Bear00003.png  BearD0012.png  Bear0D02l.png
~ Bear00004,png . Bear00013.png 'EBearEIDEIEZ.png ":
B =

ear0000S.png  Bear0OOi4.png — Bear00023.png

ke |

Bl
B
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3.Setzen Sie die FPS auf den selben Wert der bei der Erstellung der
Grafiksequenz verwendet worden ist.

e Da es mit dem popVideo Converter nicht moglich ist die Audiospur
aus dem Video zu entfernen, muissen Sie zum Entfernen der
Audiospur einen externen Audio-Editor verwenden.

e Jedes Mal, wenn Sie ein neues Video laden, setzt popVideo
Converter alle Einstellungen, inkl. des maskierten Videos, der
Info Box, der Ausgabeeinstellungen und dem Vorschaufenster
zurick.

e Folgende Formate werden unterstutzt:

Grafik: BMP, JPG, TGA, PNG, Sequenz BMP, Sequenz JPG, Sequenz
TGA, und Sequenz PNG.

Video: AVI, WMV, Mpeg, MOV.
e Lesen Sie auch:

Chroma Key mit einem Klick

Maske hinzufiigen

Das Konzept der Maskierung




»  Chroma Key mit einem Mausklick

Der popVideo Konverter setzt die Funktion Chroma Key mit einem
Mausklick ein, mit der ein Green oder Blue Screen Hintergrund geladener
Medien automatisch maskiert wird. Der Maskenbereich kann tber
verschiedene Parameter genau angepasst werden.

Chroma Key mit einem Mausklick

1.Aktivieren Sie das Chroma Key mit einem Mausklick Feld.

2.Drucken Sie den Green Screen oder Blue Screen Button in
Ubereinstimmung mit der Hintergrundfarbe der Leinwand der
geladenen Medien.

3.Ziehen Sie den Regler fur die Farbahnlichkeit und andern Sie den
Wert der Maskenfarbe, um den Maskenbereich zu vergrofRern oder zu
verkleinern.

Farbahnlichkeit = 0 ‘




Farbahnlichkeit = 15

Farbahnlichkeit = 30




Feinanpassung der Maske

o Kantenwiederherstellung: Erhdhen Sie diesen Wert, um Probleme
von Rissbildungen der Maske in Schatten und Kanten zu korrigieren.

Reflexionsbereich ausgeblendet | Grenzwert erhoht

¢ Korrektur des Scheins: Bearbeiten und verringern Sie die Sattigung
der Kanten, um einen geringen grinen oder blauen Schein zu
entfernen.

Angeglichene original grine

Kante mit ahnlicher Farbe
Farbe



o Spill Grenzwert: Dies ist ein Werkzeug, um die Kanten der Maske zu
verschérfen oder zu reduzieren.

Kante mit Farbausgleich Kante enfernt

e Transparenz: Transparenz korrigiert durchsichtige Videos und
Filmfehler. Es wird fir Haar oder semi-transparente Objekte wie Glas
genutzt.

Hoher Transparenzwert Den Transparenzwert verringern



> Maskenbereich mit dem Pinsel erstellen

Nachdem Sie Chroma Key mit einem Mausklick oder Maskenmedien
anwenden benutzen, um den Green oder Blue Screen in geladenen Medien
auszuschneiden, kdnnen Sie aulRerdem ungefilterte Bereiche wie zum
Beispiel feststehende Teile der Maske manuell definieren.

Maskenbereich anfigen

1.Laden Sie ein Medium und maskieren Sie es vorab.

\

Geladenes Medium Green Screen entfernt

2.Drucken Sie den Vergrol3ern Button.

3.Legen Sie im Vorschaufenster den unerwinschten Bereich mit dem
Pinsel fest, um diesen auszufiltern.

Den Maskenbereich mit dem
Pinsel manuell erstellen

Ergebnis



Den Ausdehnungsbereich der Maske anpassen

Ziehen Sie den Ausdehnen Regler, um die Kante um den Maskenbereich
auszudehnen oder zu schrumpfen.

Original verarbeitetes Ergebnis Der verringerte Wert der Maske
Ausdehnung

Ziehen Sie den Schieberegler fur Maske Unscharfe, um die Kantenschéarfe

um das resultierende Video zu reduzieren.

!
'1

Originalmaske Maskenkante verwischt



Einstellung der Kantenfarbe

Wenn die exportierten Medien aus dem popVideo Konverter mit dem
Hintergrund des spateren Szenarios perfekt veschmelzen sollen, wird
empfohlen die Kantenfarbe einzustellen, damit diese zur Farbe des spateren
Hintergrunds passt.

1.VergrofRern Sie den Wert der Maske Ausdehnung, um die Kante
anzuzeigen.

2.Wenn die Kantenfarbe angezeigt wird, &ndern Sie die Kantenfarbe mit
dem Farbaufnehmer.

3.Exportieren Sie das Video als popVideo und laden Sie es in ein iClone
Projekt mit &hnlichem Hintergrund wie in Schritt 2 eingestellt.

@ @

Blending Ergebnis im iClone

popVideo mit Kantenfarbe Projekt



4.Sie kdnnen auRerdem den Wert der Masken Unscharfe erhdéhen, so
dass die Kanten verwischt werden und Sie ein fehlerfreies und
gleichméaRigeres Video erhalten.

Kantenfarbe verwischt BIer_1d|ng Ergebnis im iClone
Project

o Der Pinsel Reduzieren Button beeinflusst nur den manuell mit
dem Pinsel bearbeiteten Bereich, nicht jedoch den Bereich, der
Uber Chroma Key mit einem Mausklick oder
Maskenmedien importieren erstellt wurden.

o Drucken Sie die Erhdhen oder Reduzieren Buttons, um
spater die angefiigte Maske auszublenden.



NiaskenNedienanwenden
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Das Konzept der Maske

Die Grundidee der Maskierung (Graustufen) ist die nicht gewiinschten
Bereiche einer Datei (Grafik, Video) zu entfernen und als transparente Pixel
in einer Datei zu exportieren. Wenn eine solche Datei mit einem externen
ebenenbasierten Editor bearbeitet wird, lassen die transparenten Pixel ein
darunterliegendes Objekt durchscheinen.

Grundsatzlich entfernt der schwarze Teil der Maske den bestimmten Bereich,
der weisse Teil behélt den Bereich bei und der graue Teil der Quelldatei ist
semi-transparent.

Grafik oder Grafiksequenz

Bitte achten Sie darauf, das Sie die Quelldaten einer Grafiksequenz als PNG
Datei mit Alpha-Kanal anlegen.

Grafik
oder Maskendatei (Graustufen)
Grafiksequenz

Export nach WidgetCast oder
iClone

Ergebnis in WidgetCast



Quellvideo

Maskenvideo (Graustufen)

Lfonverter

verdeckt andere Objekte (In
WidgetCast)




Sie kénnen naturlich auch ein Video und ein Maskenvideo kombinieren und
SO einzigartige Videos erzeugen. Bitte beachten Sie, dass die grauen
Bereiche im Video einen semi-transparenten Effekt erzeugen.

Quellvideo

Maskenvideo (Graustufen)

Semi-Transparenter Effekt (In
WidgetCast)



¢ Format, Auflésung, Lange und FPS des maskierten Videos mussen
identisch mit dem Quellvideo sein.




> Masken Medien anwenden

Mit einer Maskengrafik oder einem Maskenvideo kénnen Sie die nicht
bendtigten Bereiche der Quelldatei entfernen und ein maskiertes iWidget
oder popVideo fur die spatere Bearbeitung in iClone oder WidgetCast

erstellen.

B Offnen...

1.Laden Sie Quellmedien indem Sie den Button anklicken.

3.Suchen Sie Ihre Quelldatei und klicken Sie auf Offnen.

‘Y

MW



4 _Die Videodatei wird wahrend des Exports entsprechend der
Maskendatei maskiert.

Maskenmedien und Quellmedien

Quellmedien

Video

Einzelbild

Grafiksequenz

Einzelbildmaske

Die
Maskengrafik
wird automatisch
an die Auflosung
der Quelldatei

Die
Maskengrafik
wird automatisch
an die Auflésung
der Quelldatei

Die Maskengrafik
wird automatisch
an die Auflésung
der Quelldatei

Lange,
Auflésung und
Format von
Maskenvideo Quellvideo und N/A N/A

Maskenvideo
miussen identisch
sein.

¢ Lesen Sie auch:

Quelldatei laden

Das Konzept der Maske







» Ausgabe — Allgemeine Einstellungen

Mit dem popVideo Converter kénnen Sie Dateien mit bestimmten
Formaten, Qualitaten, Auflésungen und FPS exportieren.

Format und Qualitat einstellen

Um Format und Qualitat der Ausgabedatei einzustellen, folgen Sie bitte
nachfolgenden Schritten:

1.Waéahlen Sie das Format aus der Format Drop-Down Liste.

B Ausgabeforrnat:

iClone .pop¥ideao

iClane . popfi dea

2.Verwenden Sie zum Einstellen der Audio-/Videoqualitat der
Ausgabedatei den Schieberegler. Klicken Sie auf OK sobald Sie fertig
sind.

Teilbereich eines Videos exportieren

Sie kbnnen einen Bereich fur den Export als popVideo Datei markieren.
1.Wechseln Sie zum Ausgabe Feld.

2.Geben Sie im Ausgabebereich die Werte fur die Von und Bis Felder
ein.

B Jusgabebereich:

Van

3.Sie kdnnen auRerdem die Markierung Anfang und Markierung
Ende Werkzeuge unterhalb der Abspielleiste nutzen, um den Bereich
zu definieren.



(Bitte beachten Sie, dass der minimale Bereich 1 Sekunde betragt.)

4.Klicken sie den Konvertieren Button, um ein popVideo des definierten
Bereichs zu generieren.

Grof3e einstellen und Beschneiden

Die Auflésung kénnen Sie einstellen, indem Sie die Werte manuell eingeben.
Die AusgabegrofRe konnen Sie frei wahlen und sie kann sich von der
Originaldatei unterscheiden.

Bitte beachten Sie dazu auch:

e Ausgabe - VideogroRRe anpassen

e Ausgabe - Video zuschneiden

Miniatur des exportierten Videos erstellen

Verschieben Sie den Schieberegler im Vorschaufenster auf ein gewlinschtes
Frame und klicken Sie auf Miniatur erstellen, um die Miniatur des
exportierten Videos zu erstellen.

Miniatur des

VesE e e exportierten Videos

Nicht
zugeschnitten

MoFrame, popideo

Zugeschnitten

Frame.popVideo




Ausgabe FPS (Bilder pro Sekunde)

Die Ausgabe FPS definiert die Anzahl der Frames, die pro Sekunde
dargestellt werden. Grundsatzlich gilt, je grél3er der Wert, desto
gleichméagiger wird die Wiedergabe des Videos.

e Bei Video, diese Feld zeigt lediglich die FPS der Ausgabedatei. Sie
kénnen den Wert nicht anpassen.

e Bei Bildsequenz, kdnnen Sie einen Wert eingeben, um die Anzahl der
angezeigten Bilder pro Sekunde zu definieren.

e Bei Einzelbild, liegen die FPS bei 1 und die Lange des Ausgabevideos
ist 1 Sekunde.



» Ausgabe - Videogro6l3e anpassen

Die Eingabefelder fur die Ausgabegrof3e helfen IThnen bei der Einstellung
der Ausgabegrof3e. Sie kdnnen die Gro3e der Quelldatei verringern und so
ein kleineres Video erstellen, das von anderen Anwendungen wie
WidgetCast oder iClone besser verarbeitet werden kann.

Bitte beachten Sie:

e popVideo Converter behalt die Proportionen der Ausgabedatei
automatisch bei.

o Die minimale Ausgabegrolie betragt 32 x 32 und die maximale Groélie
ist 2000 x 1000 (fur popVideo) und 912 x 912 (fur iWidget).

Videogrof3e anpassen

Wenn Sie die Grof3e anpassen mdchten, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1.Gehen Sie zum Ausgabe Feld.

2.Verandern Sie einen Wert im Ausgabefeld. Der andere Wert wird
automatisch angepasst.

B Ausgabegrafie:

¥ EXn Pizxel

3.Klicken Sie auf Konvertieren, um das Video mit der neuen Auflésung
ZU exportieren.

Bitte beachten Sie fur weitere Informationen auch Ausgabe - Video
zuschneiden.




»  Ausgabe —Video beschneiden

Wenn Sie einen bestimmten Bereich des Videos als popVideo exportieren
mochten, kdnnen Sie die Funktionen des popVideo Converters nutzen.

Freies Zuschneiden

1.Aktivieren Sie die Video zuschneiden Box. Es wird ein Rahmen im
Vorschaufenster angezeigt.

2.Ziehen Sie an einer Seite des Rahmens, um die Gro3e des Rahmens zu
verandern.

Klicken Sie in den Rahmen, um Ihn mit der Maus zu verschieben.




3.Exportieren Sie das Video.

Die Ausgabefelder sind deaktiviert, zeigen aber die Rahmengrol3e an.
Zuschneiden und Anpassen in bestimmer Auflésung
Sie kdnnen eine Aufldsung bestimmen und das exportierte Video in diese

Auflosung einpassen.

1.Aktivieren Sie die Video zuschneiden Box und dann die
Proportionen beibehalten Box.

2.Bestimmen Sie eine Auflosung fur das finale Video mithilfe der
Ausqgabefelder.

3.Bestimmen Sie im Vorschaufenster den Bereich fur das zu
exportierende Video.

Verschieben Sie den Rahmen nach Wunsch.

4_Exportieren Sie das Video.

Rahmen flur das Zuschneiden [Ergebnis (320 x 240)
(Grun)




»

Exportieren

popVideo mit iClone bearbeiten

Die popVideo Dateien kdnnen in iClone geladen werden, um das Video mit
3D Objekten zu kombinieren.

1.Laden Sie Quell- und Masken- Dateien.

2.Bestimmen Sie die Ausgabeeinstellungen und konvertieren Sie die
Datei.

B Ausgabeforrnat:

iClone .pop¥ideao

iClane . popfi dea

3. Klicken Sie auf Start, um iClone zu 6ffnen:

o Ziehen Sie die exportierte popVideo Datei auf das Zielobjekt, um
seine Textur zu ersetzen.

o Alternativ kdnnen Sie die Strg Taste halten und die exportierte
Datei in das Vorschaufenster ziehen und damit eine Tafel mit
dem gemappten popVideo erstellen.

— R TLEAL
{ | “Faruc ¥

o Lesen Sie auch:

iClone Online Hilfe - popVideo verwenden



http://www.reallusion.com/de/iclone/help/iclone4/PRO/11_Props/Video/Utilizing_PopVideo.htm

iWidget mit WidgetCast bearbeiten

Wenn Sie WidgetCast auf lhrem System installiert haben, kénnen Sie die
Ausgabedatei zur weiteren Bearbeitung direkt zu WidgetCast senden.

1.Laden Sie Quell- und Masken- Dateien.

2.Bestimmen Sie zuerst die Ausgabeeinstellungen und konvertieren Sie
die Datei.

WidgetCast .iwidget

3.Klicken Sie auf Konvertieren. Wenn Sie gefragt werden, ob Sie die
Datei 6ffnen mochten, klicken Sie auf Ja:

o Wenn WidgetCast bereits gestartet wurde, wird die
Ausgabedatei sofort in den Bearbeiten Schritt geladen.

o Wenn WidgetCast noch nicht gestartet wurde, wird popVideo

es fur Sie laden. Sie miussen dann den Bearbeiten Button
klicken, um die Datei auszugeben.

E I'I-lzll A

Chrom k?»

o Um das iWidget auf einem Desktop abzuspielen, besuchen Sie bitte

zuerst http://www.adobe.com/downloads/ um Adobe AIR
herunterzuladen und zu installieren.

Wenn die Datei nicht abgespielt wird, Uberprifen Sie bitte, ob AIR
bereits in der Systemablage minimiert wurde.


http://www.adobe.com/downloads/

Masken Video mit externen Videoeditoren bearbeiten ((AVI)

Wenn Sie externe Video Editoren auf lhrem System installiert haben,
kénnen Sie die Masken AVI Datei direkt zur weiteren Bearbeitung

Ubersenden.

1.Laden Sie Quell- und Masken- Dateien.

2.Bestimmen Sie zuerst die Ausgabeeinstellungen und konvertieren Sie
die Datei.

3.Klicken Sie den Start Button, um lhren Standard Mediaplayer zu
starten und das Maskenvideo abzuspielen.

4.Sie kbnnen jetzt das Maskenvideo in jedem anderen Video Editor
bearbeiten.
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